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Werkplan Scenario-ontwikkeling Speelfilm & Lange Animatie 

 

In het werkplan onderbouwt het team van producent, regisseur en scenarist (en in het 

geval van animatie storyboardartist/designer) gezamenlijk het ontwikkelingstraject dat zij 

voor ogen hebben. Het team motiveert op welke manier het in de scenario 

ontwikkelingsfase aan een optimale uitwerking van de filmproductie wil gaan werken. 

Indien een ervaren scenarist zelfstandig aanvrager is levert hij/zijzelf de onderbouwing en 

motivatie. 

Het werkplan biedt inzicht in hoe het team / de scenarist in de scenario ontwikkelingsfase te 

werk wil gaan en bevat een onderbouwing van de begrote bedragen in deze fase. Van belang 

is dat duidelijk wordt wie en waarom daarbij betrokken wordt en wanneer welke stappen 

gezet zullen worden.  

Denk bij dit werkplan aan een beschrijving van: 

• De betreffende schrijffase; het schrijven van één of meerdere versies van het scenario; in 

het geval van boekverfilmingen een toelichting op de cinematografische vertaling in het 

scenario; 

• De beoogde planning van het ontwikkelingstraject met daarbij – in het geval van een 

aanvraag in teamverband - een toelichting op de betrokkenheid van regisseur en producent 

bij het schrijfproces en – indien van toepassing – een motivatie en onderbouwing van het 

team voor de gerichte inzet van een scriptcoach of deskundig adviseur van buiten de film die 

voor de arena of het schrijfproces belangrijk is; 

• Het betrekken van ter zake experts en/of heads of department, gericht op een optimale 

artistieke ontwikkeling, specifieke research en/of productioneel vooronderzoek en een 

toelichting op de planning en kosten van deze eventuele research; • De eerste ideeën van het 

team van makers over de positionering van de film; 

- Additioneel bij animatie projecten   -  

• Het maken van eerste animatie tests en het doen van onderzoek naar stijl 

• Een omschrijving van de te nemen stappen in de betreffende fase door regisseur / 

storyboard artist / designer met betrekking tot de ontwikkeling van concept artwork, 

karakterontwerp en/of een beat of storyboard; 

• Een planning waarin alle werkzaamheden (en kosten van deze werkzaamheden) in deze 

fase zijn opgenomen.  

 


